
 

 

概要

内容

wowow 

2024年度第2四半期決算説明会

日時： 2024年 10月37日（木） l5 : 30,,...., l 6 : 30 

スピーカー：株式会社wowow代表取締役社長執行役員山本均（以下、山本）

取締役専務執行役員尾上純一（以下、尾上）

取締役専務執行役員井原多美（以下、井原）

司会：本日はお忙しい中、 WOWOW2024年度第 2四半期決算説明会にこ‘参加いただき、誠にあ

りがとうこざいます。

本日はこちらの会場に加え、オンラインでも配信しております。説明会の内容と質疑応答に関しま

しては、外部機関を通じて、弊社コーポレートサイトに全文書き起こしが掲載されますので、こ了

承ください。

説明会の資料につきまして、会場にお越しの皆さまにはお配りしている資料を、オンラインでこ参

加の方は、弊社コーポレートサイトから IR情報、IR資料室の順に進んでいただいた先にこざいます、

決算説明会資料のページのアップされている資料をこ覧ください。

最後に質疑応答の時間を設けております。会場・配信、どちらからでもこ質問いただけます。

それでは、本日の出席者をご案内させていただきます。代表取締役社長執行役員、山本均。取締役

専務執行役員、尾上純一。取締役専務執行役員、井原多美。

初めに、 2024年度第 2四半期決算ハイライトをご説明いたします。山本社長よるしくお願いしま

す。
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| 2024年度第2四半期（中間期）決算ハイライト① 』wowow 

加入

●新サーピス「WOWSPO」、 「UEFAチャンピオンズリーグ」、 「SUMMERSONIC 2024」などが

好評を得たことにより新規加入件数は増加。一方、目的番組終了などにより解約件数も増加

●正味加入件数は純減するも、前年同期比で良化

（単位：千件）

2023年度2Q 2024年度2Q 前年同期差 前年同期比

新規加入件数 296 67 122.7% 

解約件数 380 9公Sl1 49 112.9% 

正味加入件数 △84 18 

累計正味加入件数 2,476 △74 97.0% 

c2024 WOWOW INC I 3 

山本：代表取締役社長執行役員の山本でこざいます。本日は決算説明会にこ参加いただき、誠に

ありがとうこ＊ざいます。私から、 2024年度第 2四半期のハイライトについてこ＊説明させていた

だきます。

スライド 3ページをこ覧ください。 2024年度第 2四半期の新規加入件数は 36万 3千件、解約

件数は42万9千件、正味加入件数は 6万6千件の純減となりました。

新サービスWOWSPOの開始、スポーツコンテンツや音楽コンテンツが好評を得たことで、前

年同期比で新規加入件数が増加いたしましたが、目的番組終了などにより、解約件数も増加して

おります。

結果、正味加入件数はマイナス 6万 6千件と、前年同期比で 1万 8千件良化しております。累計

正味加入件数については 240万 l千件となっております。
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| 2024年度第2四半期（中間期）決算ハイライト② 』wowow 

収支（連結）

●売上高は前年同期と比ぺ「会員収入」が減少したものの、映画事業などの「その他収入」が増加したこと

により増収

●経常利益は、売上高の増加により増益

●中間純利益は、 「4Kチャンネル『WOWOW4K』の放送サービス終了」 、 「コンテンツ情報統合管理シ

ステムの開発中止」による減損損失を計上したことにより減益

（単位：百万円）

2023年度2Q 2024年度2Q 前年同期差 前年同期比

売上高 36,614 747 l 02.0% 

経常利益 1,467 冒d•k"'I 137 109.4% 

親会社株主に帰属する

720 △900 中間純利益

※それぞれ百万円未満は切り捨てております。 02024 WOWOW INC. I 4 

スライド 4ページ、収支のハイライトです。

売上高は前年同期と比べ会員収入が減少したものの、映画事業や番組販売などのその他収入の増加

や、グループ会社の売上が増加したことなどにより、増収となりました。

経常利益は、売上高の増加により増益となりました。

中間純利益は、 4Kチャンネル、 WOWOW4K放送の終了、コンテンツ情報統合管理システムの開

発中止による減損損失を計上したことなどにより、減益となっております。

次に、決算数字の詳細につきましては、経営管理、経理統括の尾上より、こ説明をさせていただき

ます。
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| 2024年度第2四半期（中間期）決算加入状況 』wowow 
（単位：千件）

2023年度2Q

新規加入件数 296 

解約件数 380 

正味加入件数 △84 

累計正味加入件数 2,476 

内）複数契約り 346 

内）宿泊施設契約•2 83 

2024年度2Q

363 

429 

△66 

2,401 
327 

88 

前年同期比較

前年同期差

67 

49 

l8 

△74 

△19 

5 

前年同期比

122.7% 

112.9% 

97.0% 

94.6% 

105.9% 

※l局ー契約者による2契約目と3契約目のデジタル契約に割引制度を適用（月額2,530円の視聴料金を990円に割引。金額は税込）

※2宿泊施設IJ)客室で視稔するための宿泊施設手業者との個別契約
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尾上：経営管理、経理統括の尾上と申します。 IRを担当しております。どうぞよろしくお願いいた

します。まず、スライド 6ページ、加入状況です。

新規加入件数は 36万 3千件。サッカー、チャンピオンズリーグなどのスポーッコンテンツや、

SUMMER SONICなどの音楽ライブが好評を得たこと、 4月に開始しました新サービスWOWSP

0により、これまでWOWOWにこ加入いただけなかった若年層のお客さまが多く加入したことな

どにより、前年同期と比べ 6万 7千件の増加となりました。

解約件数は 42万9千件。目的番組終了による解約が増えたことなどにより、前年同期に比べ4万

9千件の増加となりました。

結果、正味加入件数は 6万 6千件の減少。累計正味加入件数は 240万 1千件と、前年同期に比べ 7

万 4千件の減少となりました。正味加入件数はマイナスではありますが、前年同期と比べ 1万 8千

件良化をしております。

また、こちらの数値には含まれておりませんが、チャンピオンズリーグなど、サッカーのシーズン

パスをWOWOWォンデマンド PPVで販売しており、 WOWOWをお楽しみいただくお客さまの数

は、この数字以上に良化をしております。なお、サッカーのシーズンパスは、昨年 9月にも前期シ

ーズンで販売しており、その販売数は前年同期に比べて増加をしております。
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| 2024年度第2四半期（中間期）決算収支状況（連結）』 wowow 

（単位：百万円）

2023年度2Q 前年同期比較

実績 収入比 前年同期差前年同期比

＝元上吉向 36,614 100.0% 747 l 02.0% 

営業利益 1,039 2.8%一胃着駅 173 116.7% 

経常利益 1,467 'に以襴 137 l 09.4% 

親会社株主に帰属する
720 2.0% △900 中間純利益

※それぞれ百万円未溝は切り捨てております。
※当連結会計年度は連結子会社であるフロストインターナショナルコーポレーション株式会社の決算日を12月31日から当社の連結決算日と同じ3月31日に変更いた
しました。そのため、当該運結子会社は15カ月 (202“手1月1日～2025年3月31日）を運結対象期間とした変則決算となっております。
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スライド 7ページ、連結の収支状況です。

売上高は 373億 61百万円、 7億 47百万円の増収。

経常利益は 16億 5百万円、 1億 37百万円の増益となりました。

売上高は、加入者数の減少により会員収入が減少したものの、映画事業や番組販売などのその他の

収入の増加やグループ会社の売上が増加したことなどにより、増収となりました。

経常利益は、売上高の増加により増益となっております。

また、特別損失として、 17億 70百万円を計上しております。

これはすでに公表しておりますが、 4K放送サービスの終了を決定したことによる、固定資産等 10

億 36百万円、コンテンツ情報統合管理システムの開発中止を決定したことによる、システム開発

費用の 7億 8百万円を減損処理したことなどによるものです。

結果、中間純利益はマイナスの 1億 79百万円。 9億円の減益となりました。
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Iセグメント別連結売上高／営業利益対比 』wowow 

メディア・コンテンツ （単位：百万円） テレマーケティング （単位：百万円）

売上高 営業利益 売上高 営業利益

一34,222 34,527 

2023年度20 2024年度20

一
1,396 

2023年度20 2024年度20

一4,559 

2023年度20 2024年度20

一
2023年度20 2024年度20

△173 △187 

※それぞれ百万円未満は切り捨てております．
※各セグメントの金顕は、セグメント問取引を含んでおります． 02024 wowow INC. I 8 

スライド 8ページ、セグメント別の状況です。

まず、メデイア・コンテンツセグメントです。主にお客さまからの視聴料である会員収入が、売

上高の多くを占めております。また、コンテンツを軸とした多層サービスの展開などにより、会

員収入以外の事業収入の拡大にも注力しております。

売上高は、会員収入が前年同期と比べ減収となったものの、その他収入において、映画事業や番

組販売、連結子会社のグループ外への売上が増加したことなどにより、 3億 4百万円の増収とな

りました。

営業利益は、売上高増加により l餡 87百万円の増益となっております。

次に、テレマーケティングセグメントです。連結子会社のwowowコミュニケーションズにお

ける事業となります。

外部顧客のテレマーケティング業務等の売上が減少したものの、昨年度に買収いたしましたフロ

ストインターナショナルコーポレーションの売上が加わったことにより、 2徳 33百万円の増収と

なりました。

営業利益は、外部顧客からの売上減による利益減をフロスト社の利益でカパーできず、 13百万円

の減益となりました。
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I連結経常利益前年同期との差異要因 』
増加要因(+) 一wowow 

減少要因（△）

（単位：百万円）

広告宣伝費減

+306 

グループ会社

収支

+60 

一その他事業収支
（単体）

+870 

会員収入減

△1,058 

※各要因の数値は前年同期との差異、・十．が蟷加要因。

それぞれ百万円未満は切り捨てております。

その他

△41 

------------------ ---
（実績： 1.605百万円）

（前年同期実績 ：1,467百万円）
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スライド 9ページ、連結経常利益の差異要因です。左側が利益の増加要因、右側が利益の減少要因

となります。

まず、増加要因です。その他車業収支が 8億 70百万円増加いたしました。先ほどまでこ説明して

おります、映画事業や番組販売などの売上が増加したことによるものです。

広告宣伝費が、費用を効率的に投下したことなどにより、 3億 6百万円減少しております。

また、グループ会社収支は、連結子会社のグループ外の売上が増加したことなどにより、 60百万円

増加いたしました。

次に、減少要囚です。会員収入が 10億 58百万円減少しております。なお、前年同期は会員収入の

減少が 14億 30百万円となっており、減少幅は少なくなってきています。

これは正味加入件数の減少幅の改善に加え、加入件数に含まれないサッカーのシーズンパスの売上

が加わったことによるものです。 WOWSPOの開始を始め、新しいサービスの導入が功を奏した結

果と捉えております。結果、その他の要因を加えて 1億 37百万円の増益となりました。
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1 番組費の推移 』wowow 

前年同期とほぼ同水準で推移
澤位：百万円）

一 番組費（単位：百万円) -+-売上高比（単体） （比率：％）

27,083 26,025 25,692 

42.2% 

13,362 

42.3% 

13,373 

2020年度 2021年度 2022年度 2023年度 2023年度20 2024年度20

※数値はすべて準体
※それぞれ百万円未満は切り捨てております。 02024 WOWOW INC. 110 

スライド 10ページ、番組費の推移です。前年同期とほぼ同水準で推移をしております。

私からの説明は以上となります。

8
 



 

 

wowow 

I収益向上に向けた取り組み① ヽ
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SPITZ.NOW! 

ーロック大陸の物請展ー

11月8日（金）～
2025年1月15日（水）

wowow 

WEST. l 0th Anniversary Live 
"W" -Film edition-

11月22日（金）公開

劇場版JUJU20th ANNIVERSARY 

『YOURREQUEST』

12月13日（金）公開

02024 WOWOW INC. 112 

井原：皆さまこんにちは。事業戦略を統括しております、井原と申します。よろしくお顧いいた

します。

それでは、 12ページのスライドをこ覧ください。収益向上に向けた取組みということで、 まずは

音楽を軸とした多層化展開です。

11月 8日から、 スピッツ初の大規模展覧会、 「SPITZ.NOW!～ロック大陸の物語展～ Special

Supporterマイナピ」が開催されます。 2022年放送・配信したオリジナル番組「優しいスピッ

ツ asecret session in Obihiro」 を、 2023年に劇場版として公開し、 DVDを販売したことに

続く新たな多層サービスの取組みとして、 今回は展示会の開催となりました。

また、 10月にはWEST．とwowowがタッグを組み実現したオリジナルライブが放送されまし

たが、 ll月 22日より劇場版の

されます。

『WEST.10th Anniversary Live "Wfl -Film edition-』 が公開

加えて、 『劇場版JUJU20th ANNIVERSARY「YOURREQUEST」』 というのも、 72月 73日

より、映画館で公開する予定です。映画館では、

えております。

ライブ感をたっぷりお楽しみいただきたいと考

，
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I収益向上に向けた取り組み② wヽowow 

LPGA女子ゴルフツアー 2025最終予選会

12月5日（*)~12月9日（月）が現地峙Ill

WOWOWオンデマンドPPVにて配償チケットを販売

全日程（第1日～最終日）：3,300円（税込み）

予選ラウンド（第1日～第4日）：2,200円（税込み）

決勝ラウンド（最終日）： 1,650円（税込み）

ロッテ選手権

11月6日（水）～11月9日（土）＊現地約1111

(WOWOWxHIS)LPGAロッテ選手櫂観戟ツアー in/＼ワイ

11月5日（火）出発

11月6日（水）出発

旅行代金 618,000円～648,000円（大人お1人様／2名1室利用）
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スライド 13ページです。スポーツはゴルフ企画をこ‘紹介いたします。

山下美夢有、竹田麗央、岩井明愛・岩井千怜の岩井姉妹、原英莉花ら日本人選手 7名の参加が決定

しました、 LPGA女子ゴルフツアー。 2025最終予選会では、全日程、予選ラウンド、決勝ラウン

ドに分けて、 WOWOWオンデマンド PPVで配信チケットを販売し、月額 2,300円の放送配信サ

ービスの、単一商品以外の商品展開を進めております。

LPGA女子ゴルフツアー、ロッテ選手権では古江彩佳選手の優勝で大いに盛り上がり、参加者から

大好評をいただきました、アムンディ・エビアン・チャンピオンシップに引き続き、 HISとのコラ

ボレーション企画による、観戦ツアーを実施いたします。

まもなく出発となります観戦ツアーでは、片平光紀プロがツアー参加者の皆さまだけに、ロッテ選

手権の見どころや注目選手など、決勝戦を楽しむポイントを解説する企画や、懇親会の実施、さら

にはゴルフ天国ハワイでのwowowゴルフコンペ開催など、 wowowならではのツアーをお楽

しみいただく予定です。
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I音楽ライブやオリジナルドラマを放送・配信』wowow 

YOASOBI 5th ANNIVERSARY 

DOME LIVE 2024 

“超現実"

12月28日（土）

連続ドラマW

誰かがこの町で

12月8日（日）スタート（全4話）

生中継！新しい学校のリーダーズ

NIPPON Calling Tour 2024 

12月22日（日）

連観ドラマW-30

ハスリンポーイ

11月1日（金）スタート（全叫舌）
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スライド 14ページです。第 3四半期は、人気アーティストの最新ライブが充実しております。

音楽ライブでは、国内のみならず、アジアおよび世界でも大きな反磐を呼んできた YOASOBIの、

初ドームライブから東京ドーム公演 2日目を放送・配信いたします。

また、世界の舞台で強烈な個性を示し続けている、新しい学校のリーダーズの日本凱旋ライブツア

ーより、ファイナルとなる東京公演の模様を独占生中継いたします。

その他、オリジナルドラマでは、江戸川乱歩寅作家、佐野広実のヒット作を、主演江口洋介、共演

蒔田彩珠でドラマ化した社会派ミステリー「誰かがこのIBJで」を連続ドラマ W として 12月8日か

らスタートいたします。

連続ドラマ W-30では、今年公開され、約 400万人を動員した映画『変な家』で主演を務めました

間宮祥太朗主演、裏社会の道具屋を描いた漫画原作の「ハスリンボーイ」が ll月 1日からスター

トいたします。

私からは以上となります。ありがとうこざいます。
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wowow 
司会：続きまして、「資本コストや株価を意識した経営の実現に向けた対応について」の取り組み、

山本よりこ説明いたします。

I具体的な取り組み① 』wowow 

●成長戦略

4Kチャンネル「WOWOW4K」の放送サーピス終了

成長戦略で掲げた 「メディア・サービス（放送・配信サーピス）の構造改革」に基づき、

4Kチャンネル 「WOWOW4K」の放送サービスを2025年2月28日に終了。

●財務戦略

政策保有株の売却

財務戦略で掲げた 「政策保有株式の縮減」に基づき、当社保有の上場有価証券 l銘柄の

売却を決定。
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山本：スライド 16ページとなります。

今年 4月 26日に、「資本コストや株価を意識した経営の実現に向けた対応について」公表をいたし

ました。そこで掲げた成長戦略、財務戦略に基づいた取組みについて、こ説明させていただきます。

まず、成長戦略につきましては、先ほど井原からもこ説明した適り、様々な切り口での商品展開を

行い、コンテンツを軸とした多層サービスの開発提供に取組んでおります。

このような新たな取組みに加え、成長戦略で掲げたメディア・サービスの構造改革において、急速

に変化する外部環境や、競争激化による厳しい状況下を鑑み、不採算事業の撤退として 4Kチャン

ネル「WOWOW4K」の放送サービス終了を決断いたしました。

引き続き、中長期的な経営資源の選択と集中を行い、メディア・サービスの構造改革を推進してい

きたいと考えております。

財務戦略で掲げました、政策保有株式の縮減に基づいた取組みといたしましては、本日当社保有の

上場有価証券 1銘柄の売却を決定いたしました。

今後も、政策保有株につきましては、投資先との事業シナジー等も含め、当社の中長期的な向上に

資するものかを踏まえ、慎重に保有を検討しつつ、当社の資産効率の向上や財務体質の強化も踏ま
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えて、縮減を進めていこうと考えております。

I具体的な取り組み② wヽowow 

●財務戦略

株式会社cinraの孫会社化

C l {,BA 
連結子会社の株式会社wowowコミュニケーション

ズが株式会社cinraの全株式を取得。当社グループの

デジタルマーケティングのさらなる成長と事業価値

の最大化を目指す。

スライド 17ページをご覧ください。

TNLメティアジーングルーフ
3社との事業提携

~ TNL mediagene 

Al、ピッグデータなどを活用し、広告、 Eコマース、

イペントなどの率業を展開し、 20を超えるメデイア

ブランドを運営するTNLメディアジーングループ

(TNLメディアジーン、株式会社メディアジーン、

インフォバーングループの 3社）との事業提携、お

よびTNLメディアジーンの発行する転換社債の取待

を実施。コマースを始め、メディア、広告といった

領域での事業シナジーを見込む。

c2024 WOWOW INC. 117 

その他の財務戦略に掲げた、投資の推進に基づいた取組みといたしましては、株式会社cinraの孫

会社化、 TNLメディアジーングループ 3社との協業を、先日発表をいたしました。

当社の連結子会社である株式会社wowowコミュニケーションズは、 Webサイトの広告の企画制

作などの事業を行っている cinraを買収いたしました。当社グループに cinraを迎え入れることで、

デジタルマーケティングのさらなる成長と事業価値の最大化が見込めると判断いたしまして、株式

を取得いたしました。

TNLメデイアジーングループは、 Al、ビッグデータなどを活用し、 Eコマース、広告、イベントな

どの事業を展開し、 20を超えるメディアブランドの運営を行っており、当グループである TNLメ

ディアジーン、株式会社メディアジーン、株式会社インフォバーンとの事業提携、およびTNLメデ

ィアジーンの発行する転換社債の取得を実施いたしました。

当社が今後注力してまいりたいコマースを初め、メディア、広告といった領域でも事業シナジーが

見込めると考えております。
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| 2024年度加入計画 』wowow 

正味加入件数

累計正味加入件数

2023年度
実績

△92 

2,467 

スライド 19ページとなります。 2024年度の加入計画です。

（単位：千件）

前期比較

前期差 前期比

92 

100.0% 

02024 WOWOW INC. 119 

加入計画は、正味加入件数プラスマイナスゼロ、累計正味加入件数 246万 7千件の公表値から変更

はこざいません。

第 2四半期時点の正味加入件数はマイナス 6万 6千件となっておりますが、積極的に番組費を投下

することで、当初の加入計画プラスマイナスゼロを目指してまいります。
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| 2024年度収支計画（連結） （2024年 10月31日公表値） 、wowow 
（単位：百万円）

2024年度修正計画
2023年度 (9月27日公表値）

実績
計画 収入比

2024年度修正計画対比
(9月27日公表値）

計画差 計画比

前期差 前期比

売上高 74,869 75,500 l 00.0% 

営業利益

経常利益

1,450 700 

2,057 1,500 

親会社株主に
帰属する

当期純利益
1,092 

0.9% 

2.0% 

0 0.0% 

2024年度修正計画

計画 収入比

75,600 100.0% 100 100.1% 730 l 01.0% 

700 0.9% 0 100.0% △750 48.3% 

1,500 2.0% 0 100.0% △557 72.9% 

0 0.0% 

゜
― △1,092 

※番組費 ：患体の売上高比として約4096を見込む (2024年度巣体売上高予想 ：63.200百万円）
※想定為替レート：1ドル150円
※当連結会計年度は連結子会社であるフロストインターナショナルコーポレーション株式会社の決口日を12月31日から当社の述結決口8
と同じ3月31日に変更し、当玖達結子会社は15カ月 (2024年1月1日～2025年3月31日）を達結対象朗1111とした変則決算となる．

※それぞれ百万円未満は切り捨てております。
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スライド 20ページ、 2024年度収支計画です。

業績予想について、 9月27日に発表したものから、本日修正をいたしました。

売上高につきましては、連結子会社の売上高増により、 9月27日の公表値と比べ、 11意円増収の

756億円に修正をいたします。

営業利益および経常利益については、 9月27日公表値から変更はこざいません。

親会社株主に帰属する当期純利益についてですが、 9月27日に「WOWOW4K」放送サービス終

了と、コンテンツ情報統合管理システムの開発中止に伴う特別損失の計上を発表し、親会社株主に

帰属する当期純利益を 0百万円に修正をしております。

本日の公表値では、投資有価証券売却益の発生がこざいますが、第 2四半期決算を踏まえて、法人

税等の見積を再検討した結果、 9月 27日の公表値から変更はこざいません。
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| 2024年度配当計画 』wowow 

配当方針

各事業年度の業績、財務体質の強化、中長期事業戦略などを総合的に勘案して、内部留保の充実を図りつ

つ、継続的に安定的な配当を目指す

5カ年配当推移／配当性向

一1株当たり年間配当（単位：円) - 配当性向

80 77.3% 

60 
※l 50 

30 

2020年度 2021年度 2022年度 2023年度 2024年度計画※2

※l普通配当50円＋開局30周年記念配当10円
※2 2024年度計画は親会社株主に帰属する当期純利益が0百万円のため、配当性向は未記載

o2024WOWOWINC. 121 

スライド 27ページ、 2024年度配当計画でこざいます。こちらは、当初計画から変更はこざいませ

ん。 1株当たりの配当 30円を計画しております。

株主還元につきましては、当社もその重要性を認識しているため、減益の状況下においても、継続

して安定的な配当を行う方針を維持しております。

私どもからの説明は以上となります。
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質疑応答

司会 [M]：これから、質疑応答に移らせていただきます。

質問のある方は、会場ではマイクをお渡しいたします。会社名とお名前をこ発言の後にこ質問くだ

さい。それでは、こ質問をお願いいたします。

質問者A [Q]：今日はこ説明の機会ありがとうこざいます。 2点こざいます。

l点目は、番組費の方針について教えてください。基本的に、番組費は単体売上高の 40％を目安と

されていると思いますが、下期に積極的に投下していくということであれば、適期ベースで40％を

超過する可能性もあるのでしょうか。

尾上［A]:こ質問ありがとうこざいます。お答えさせていただきます。

こ質問にあった適り、当社の売上に対する割合を投下する番組費の基準の一つとしておりますが、

期中での加入の変動により売上も変動してまいります。当期の加入獲得や将来の収益獲得のために

番組費を投下するということは考えられますので、若干の変動はあるという認識でこざいます。

質問者A [Q]: 2点目は、政策保有株式の売却資金についてです。下期に売却予定とのことですが、

売却益の用途はどういったものを考えていますか。

尾上［A]:売却益により入ってきたキャシュの用途につきましては、様々な観点で投資を行う可能

性を検討しています。

例えば、番組や様々な事業投資など将来の成長に向けた投資をしていきたいと考えております。

質問者A [Q]：ありがとうこざいます。御社のネットキャッシュ水準を踏まえると、株式市場から

自社株買いなどの追加還元の期待もあるかと思いますが、この点についてはいかがでしょうか。

尾上 [A]:当社の現状の経営水準、また将来に向けて様々な成長戦略を進めていく中で、現状では、

キャッシュの部分を成長に振り向けることを、第 1に考えております。

ただ、市場の状況を見ながら、追加の株主還元については別途、適宜考えていきたいと思います。

質問者A[M]：どうもありがとうこざいました。

司会［M]:こ質問ありがとうこざいました。他にこ質問ある方、いらっしゃいますでしょうか。

質問者B [Q]：来年 2月に 4K放送は終了する一方で、御社はこれまで積極的に 4Kコンテンツの
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制作をしてきたと思います。来年 2月の放送終了を受けて、御社の 4Kコンテンツ制作に対する姿

勢は変わるのか教えてください。

山本［A]:当社は、現在、オリジナルドラマを 4Kで制作をしております。このドラマの4K制作に

ついては、引き続き継続してまいりたいと考えております。

その他の、いわゆる購入番組は、権利元の素材にもよりますが、オリジナル制作は4Kでの制作を

続けていきたいと考えております。

質問者B[Q]：そうなりますと、 4K放送チャンネル終了で、自社放送の出し口がなくなってしまい

ますが、今後御社で使えるオリジナル4K作品の出し口として、どこをお考えでしょうか。また、

現在のwowowォンデマンドは、 4K配信に耐えうる什様になっているのでしょうか。

山本［A]:現在のところ、 wowowォンデマンドでの、 4K配信は考えておりません。

4Kで制作しますと、結果として 2Kで放送しても画質が良いですし、二次利用や他の OTT事業者

への番組販売もこざいますので、オリジナルの作品は 4K素材で残しておきたいと考えております。

質問者B[Q]：ただ、自社のプラットフォームでは放送・配信の際に、編成が自由にできるなど、い

るいろ勝手が良いと思いますが、他社依存のプラットフォームのみで4K作品を流していくことへ

の不安や懸念はないのでしょうか。

山本 [A]：スマートフォン・タブレット・テレビなど様々なデバイス環境でお客さまにこ視聴いた

だいている中、適信や画質環境も考えて放送・配信する上で、必ずしも 4K制作のものを 4Kで放送・

配信することにはこだわっていません。それよりも、お客さまに選んでいただける魅力あるコンテ

ンツを用意し、様々な出し口にお届けすることを優先して考えております。

IPやオリジナルコンテンツを持ち、それをいかにマルチ展開していくかという考えのもとで進めて

まいりたいと思っております。

質問者B [M]：ありがとうこざいました。

司会 [M]:こ質問ありがとうこざいました。ほかにこ質問ある方、いらっしゃいますでしょうか。

こ質問がないようですので、こちらで終了をさせていただきます。それでは山本社長、最後に一言、

よろしくお願いします。

山本：本日は決算説明会にこ‘参加いただきまして、誠にありがとうこざいます。

私が今年4月 1日に社長になりましてから、あっという間に半年間経ってしまいました。WOWSPO

の開始、TVODでのサッカーのシーズンパスの販売など、新しい商品の展開を進めてまいりました。

また、音楽コンテンツを劇場で公開、サッカーの劇場でのライブビューイング、スピッツの展覧会
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など、新たな収益の創出というチャレンジも進んできております。

その他もるもろ、先ほどこ説明差し上げました車業提携や M&A、不採算車業からの撤退という決断

もしてまいりました。

wowowを再度成長軌道に乗せるための様々なチャレンジ、アクションを精一杯やってきた半年

問だったと思います。

これから先は、このようなことにスピードを上げてやっていかねばならないと、役員一同気を引き

締めて取り組んでまいりたいと考えております。

何卒こ支援のほど、引き続きよろしくお願いいたします。本日はありがとうこざいました。

司会 [M]:以上をもちまして、 2024年度第 2四半期決算説明会を終了させていただきます。本日

はこ参加いただき、誠にありがとうこざいました。

以上
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